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Tutorial 2  
 

Tvorba DMT z tachymetrického měření 

• Tento komentovaný praktický příklad ukazuje, jak z hodnot 
naměřených tachymetrickou metodou vytvořit model terénu.  
Dále radí, jak jej doplnit zobrazením polohopisu vytvořeným  
v AutoCADu. 

• Vstupní data pro DMT: 

ͦ x, y,z  souřadnice v dbf formátu uloženém z programu GROMA 
(lze též Excel) 
(původně naměřené v polárních souřadnicích, přepočteno  
na pravoúhlé) 

• Vstupní data: sours_z1.dbf, horni-dolni.dwg 

• Využití materiálu – stavební geodézie 

 



Shrnutí jednotlivých kroků postupu 
(dále bude rozpracováno krok za krokem) 

• Vložení dbf tabulky a její úprava (vytvoření nových sloupců,  
výpočet v tabulce) 

• Zobrazení dat z tabulky do bodů 

• Export do shapefile, editace shapefile 

• Interpolace povrchu  

• Vygenerování vrstevnic 

• Jednoduchý popis vrstevnic 

• Doplnění kresby z AutoCADu pro mapový výstup 



Vložení dbf tabulky 

Seznam souřadnic v souboru sours_z1.dbf otevřete v ArcMap 

(Add Data, vybrat soubor) 

(dbf - formát dBase III – Groma do tohoto formátu ukládá) 



Otevřete si vloženou databázovou 
tabulku 
• X, Y souřadnice jsou v Křovákovi –  

nutno transformovat pro správné 
zobrazení v GIS (zaměnit x za y,  
přidat minus)  
x = -Y, y = -X 

 
Přidejte do tabulky 2 nová pole typu 
DOUBLE pro nové souřadnice x a y 
 
Proveďte výpočet v tabulce – viz další slide 



Výpočet v tabulce – Field Calculator 

• Pravý klik na záhlaví sloupce – 
otevře se nabídka 

• Vyberte Field Calculator 

• Zadejte výraz pro výpočet 
nového x a y (viz další slide) 

 



Field Calculator –  
výpočet souřadnic 

• Postupně vypočítejte 
nové x a nové y 

Název ze záhlaví sloupce 
(automaticky se objeví) 

Výraz pro výpočet 



• Zobrazte data z tabulky 

• Display XY Data 
Volba dostupná v menu – 
pravý klik na název vrstvy 
(viz další slide pro volby) 



• Zadejte, odkud má číst x, y, z 
souřadnice 

• V datovém okně se následně zobrazí 
body, vrstva bude nazvaná sours_z1 
Events. 

• Následně vyexportujeme jako shp 
(další slide)  



Export events do shp 



Zadejte, kam a pod jakým názvem shp soubor budete ukládat. 

Následně otevřete tabulku výsledné bodové vrstvy.  
Zapněte editaci, z tabulky odstraňte řádek s bodem č. 174. Uložte a ukončete editaci. 
 



Interpolace povrchu, 
když mám body se známou 
nadmořskou výškou 

• Spuštění nadstavby Spatial Analyst 



Interpolace  – 
použijeme jen 
jednu metodu, 
jiné metody 
interpolace  
se v menu 
vyvolávají stejně. 

• V ArcToolbox pod položkou Interpolace zvolte IDW 

• Nutno nastavit: 

ͦ s jakou vrstvou má pracovat 

ͦ odkud čte souřadnici Z (Z Value Field) 

ͦ velikost buňky výsledného rastru  = Output Cell Size (zvolen 1 m) 

ͦ kam se má výsledný rastr uložit (Output Raster) 

 



 
Takto vypadá rastr povrchu – získaný interpolací mezi body 



Vytvoření vrstevnic 

V nástrojích Spatial Analyst 

• Surface/Contour 



Nastavení – vrstevnice po 0,5 m (contour interval) 



 Vygenerované vrstevnice 



 

Vlastnosti vrstvy vytvořených vrstevnic – nastavení popisu 



 Popis vrstevnic – zapnutí Label Features 



 

Vrstevnice s popisem s nadmořskou výškou – kartograficky není  
ideální, ale nebudeme to měnit. Úpravou popisu se budeme 
zabývat jindy. 
Ani metoda generování vrstevnic není ideální, jindy se budeme 
zabývat výběrem vhodné metody interpolace vrstevnic. 



 
Vrstevnice samostatně bez terénu 



Otevření dwg v ArcMap 

• K dispozici máte dwg soubor  

• Soubor vložíte do ArcMap – klasicky Add Data 



 Vložený CAD výkres. Z něj následně vytvořte výstup v měřítku 1:1000 
na A4 na šířku. 



Podmínky realizace 

• Data: soubor souřadnic ve formátu dbf, výkres polohopisu ve formátu 
dwg (není povinný) 

• SW vybavení: ArcGIS 10.0 


